MERGINMAPS

Manuel rapide

Besoin d’aide ?
raphael.fery@fredon-grandest.fr (07 55 61 98 14)

(ou arnaud.fourrey@fredon-grandest.fr)

Sur PC

L’installation dans QGIS se fait via un plugin présent dans la liste des extensions du logiciel.

Etape 1

Ouvrez la bibliotheque d’extensions de QGIS.
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Etape 2

Installez et activez ’extension « Mergin Maps ».
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Etape 3

Paramétrez 'extension via l'icone adéquat présent dans la barre d’outils de QGIS.
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Etape 4

Cliquez sur « paramétres » (roue crantée) et entrer les informations de connexion vous concernant.
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1. Indiquez votre nom d’utilisateur et votre mot de passe (fournis par votre administrateur).
2. Cochez « save credentials » et « custom Mergin Maps server ».
3. Entrez https://sig.f-ge.fr dans la case « Custom Mergin Maps server ».
4. Cliquezsur«ok»,
Etape 5

Accédez aux projets a synchroniser via le panneau « explorateur ».

En cliquant-droit sur un projet, vous avez diverses options comme « cloner » qui permet de
dupliquer un projet.
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Sur Android (smartphone et tablette)
Etape 1

Installation de ’application via le lien ci-apres :


https://play.google.com/store/apps/details?id=uk.co.lutraconsulting

Crawnloaded projects e
Accls

KECHERCHER Q, t&'t:l:ﬂﬁ'tﬂm‘

Capturing Aeld data tour

Start hore!

Fry

R I ]

Arcuni Projets Farcnurir

ijeta stockés
localement:

Menu pﬁncipal

Etape 2
Se connecter pour accéder aux projets stockés sur le serveur.
1. Entrer (attention au dernier slash !) dans le champ situé en bas de la
vue.

2. Cliquer sur le bouton @ situé a gauche du champ. La prise en compte retourne a I'accueil.

2, Valider en 1. Entrer l'adresse
cliquant sur du serveur
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3. Retournezsur la page de connexion et indiquer votre nom d’utilisateur et votre mot de
passe (fournis par votre administrateur).
4. Cliquez sur « Connexion ».


https://sig.f-ge.fr/

< Connexion

[®] merginmaps

Synchronisez vos projets avec votre ordinateur et
travaillez en collaboration avec d'autres personnes
en vous connectant a votre compte Mergin Maps .
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Etape 3

Vous pouvez a présent synchroniser vos projets et les utiliser.
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